oS B 4 USBAD Uluslararasi Sosyal Bilimler Akademi Dergisi - International

U

e Issn: 2687-2641

Journal of Social Sciences Academy, Yil 5, Year 5, Sayi 13, Issue 13, <
Aralik 2023, December 2023 !

YABANCILARA TURKCE OGRETIMINDE KULLANILAN OYUNLARIN
OLCME VE DEGERLENDIRME CALISMALARINA KATKISI

CONTRIBUTION OF GAMES USED IN TEACHING TURKISH TO FOREIGNERS
TO THE ASSESSMENT AND EVALUATION STUDIES

Mesut GUN
Prof. Dr., Mersin
Universitesi, Tirkce
Egitimi
Tilrkce Egitimi,
Mersin/Turkiye.
Prof. Dr., Mersin
University, Turkish
Education
Turkish Education,
Mersin/Turkiye.
mesutgun07@gmail.com
ORCID ID: 0000-0001-
9663-1066

Lokman TANRIKULU
Dog. Dr., Nevsehir Haci
Bektas Veli Universitesi,
Alman Dili Egitimi,
Alman Dili Egitimi,
Nevsehir/Tlrkiye.
Assoc. Dr., Nevsehir Haci
Bektas Veli University,
German Language
Education, German
Language Education,
Nevsehir/Turkiye.
ltanrikulu@nevsehir.edu.tr
ORCID ID: 0000-0002-
1862-8176

Ashihan TURK
Bilim Uzmani, Nevsehir
Haci Bektas Veli
Universitesi, Tirkge
Egitimi, Turkce Egitimi,
Nevsehir/Tlrkiye.
Science Specialist,
Nevsehir Haci Bektas
Veli University, Turkish
Education, Turkish
Education,
Nevsehir/Tlrkiye.
aslihan.turk42@gmail.com
ORCID ID: 0000-0003-
4709-457X

Makale bilgisi | Article Information
DOI: 10.47994/usbad.1390402

Makale Tiirii / Article Type: Arastirma Makalesi / Research Article
Gelis Tarihi / Date Received: 13.11.2023
Kabul Tarihi / Date Accepted: 20.12.2023
Yayin Tarihi / Date Published: 20.12.2023
Yayin Sezonu / Pub Date Season: Aralik / December

Bu Makaleye Atif icin / To Cite This Article: Giin, M., Tanrikulu, L., & Tirk, A.
(2023). Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Kullanilan Oyunlarin Olcme ve Degerlendirme
Calismalarina Katkisi. USBAD Uluslararasi Sosyal Bilimler Akademi Dergisi 5(13), 702-

725.

intihal: Bu makale intihal.net yaziliminca taranmistir. intihal tespit edilmemistir.
Plagiarism: This article has been scanned by intihal.net. No plagiarism detected.

2

intihal net

iletisim: Web: https://dergipark.org.tr/tr/pub/usbad

mail: usbaddergi@gmail.com


http://orcid.org/0000-0001-9663-1066
http://orcid.org/0000-0001-9663-1066
https://orcid.org/0000-0002-1862-8176
https://orcid.org/0000-0002-1862-8176
https://orcid.org/0000-0003-4709-457X
https://orcid.org/0000-0003-4709-457X

Yabancilara Tirkce Ogretiminde Kullanilan Oyunlarin Olgme ve Degderlendirme Calismalarina Katkisi
Mesut GlUn - Lokman Tanrikulu — Aslihan Turk

0z: Yabanc dil olarak Tiirkce 6gretimi son vyillarda llkemize pek gok yabanci uyruklu
bireyin gelmesiyle arastirmalara daha fazla konu edilmistir. Bu bireyler gog, egitim,
kariyer, is, ticaret, zorunluluk halleri vb. sebeplerden llkemize gelmistir. Bu alanda
materyal gelistirme, ders kitaplari icerigi, dinleme, okuma, yazma, konusma gibi dil
becerileri calismalari, tutum ve motivasyon galismalari gibi pek gok betimsel ve deneysel
calisma mevcuttur. Bu galismada eskiden oynanan sokak oyunlarinin dinleme ve yazma
becerilerinde 6lgme araci olarak kullanimi, ayni zamanda kagit tGzerinde oynanan kelime
tiretme calismalarinin yazma becerisi ve 6lgme araglarina olan roliini arastirmak amag
edinmistir. Bu alandaki materyal gelistirme ve 6lgme-dederlendirme uygulamalarina bir
kaynak oldudu icin 6nemli oldugu temenni edilmektedir. Ders icinde daha etkili, verimli,
zevkli, edlenceli ve aktif bir ortam saglamasi bu tirden calismalarin yapilmasina kapi
aralamis ve dolayisiyla fikir vermistir. Calismada nitel arastirma ydéntemlerinden olan
tarama yontemi kullanilmistir. Yapilan calismada kullanilan editsel oyunlar iki kisimda
incelenmistir. Ilk kisimda sokak oyunlarindan olan kulaktan kulada, sandalye kapmaca,
eski minder, ya§ satarim bal satarim oyunu bulunmaktadir. Ikinci bélimde isim-sehir, son
harften kelime bulamaca, son heceden kelime tiretme, alfabe corbasi oyunlari vardir. Bu
oyunlardan o6lgcme ve dederlendirme araci hazirlanarak bunlarin dinleme ve yazma
becerilerine olabilecek etkileri Gzerinde durulmustur. Sonug¢ olarak; bu tir oyunlarin
dinleme ve yazma becerisini olumlu yonde etkiledigine ulasilmistir. Ayrica bu oyunlarin en
temel seviyeden en Ust seviyeye kadar her yastan insanin zevkle oynadidi ve dil egitimi
acisindan etkili bir ydontem oldugu tespit edilmistir. Yapilan bu galismadan hareketle bu
alanla ilgili pek cok materyal ve 6lcme dederlendirme galismalarinin da yapilmasi temenni
edilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yabancilara Tirkce Ogretimi, Dinleme Becerisi, Yazma Becerisi,
Olcme ve Degerlendirme, Egitsel Oyunlar

Abstract: Teaching Turkish as a foreign language has been the subject of more researches
in recent years with the arrival of many foreign nationals to our country. These individuals
are related to immigration, education, career, job, trade, necessity etc. He came to our
country for many reasons. There are many descriptive and experimental studies in this
field such as material development, textbook content, language skills studies such as
listening, reading, writing, speaking, attitude and motivation studies. In this study, it was
aimed to investigate the use of street games played in the past as a measurement tool in
listening and writing skills, as well as the role of word generation studies played on paper
on writing skills and measurement tools. It is hoped that it is important because it is a
source for material development and measurement-evaluation practices in this field.
Providing a more effective, productive, enjoyable, fun and active environment in the
classroom has opened the door to such studies and therefore gave ideas. In the study, the
scanning method, which is one of the qualitative research methods, was used. The
educational games used in the study were examined in two parts. In the first part, there
is the game of ear to ear, chair snatching, old mattresses, I sell oil, I sell honey, which is
one of the street games. In the second part, there are noun-city, word puzzle from the last
letter, word derivation from the last syllable, alphabet soup games. Measurement and
evaluation tool was prepared from these games and their possible effects on listening and
writing skills were emphasized. In conclusion; It has been found that such games have a
positive effect on listening and writing skills. In addition, it has been determined that these
games are played with pleasure by people of all ages, from the most basic level to the
highest level, and are an effective method in terms of language education. Based on this
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study, it is hoped that many materials and assessment and evaluation studies related to
this field will be carried out.

Key Words: Teaching Turkish to Foreigners, Listening Skill, Writing Skill, Assessment and
Evaluation, Educational Games

GIRIS

Dil, insanlar arasinda saglikh iletisim kurabilmek ve ayni zamanda duygu ve
didslncelerini ifade edebilmek gibi cok cesitli sebeplerle ihtiyac duyulan en énemli
araglardan biridir (Yavuz, 2021). Dil dogan ve gelisen bir yapiya sahip oldugu igin
insanlar birbirleriyle iletisim kurmak ve anlasmak ihtiyaci hissetmektedir. Yabanci
dil olarak Tirkce Ogretimi son yillarda ciddi bir sekilde artis géstermistir. Tiirkceyi
ogrenmek isteyen her yastan yabanci uyruklu birey her gecen glin artarak Tirkce
o6greniminin ihtiyac haline geldigini gdostermektedir. Buna 6rnek olarak Yunus Emre
Enstitlilerinin yaptigi calismalar, Turk Kdiltir Merkezleri, yasam boyu 6grenmeyi
destekleyen Halk Egitim Merkezleri, yurt disinda yapilan calismalar, Universite
destekli TOMER calismalari bu alanin dénemini ortaya koymaktadir. Bu alanda
verilen egditimler ve kurumlarin artmasi birden fazla 6gretim yéntem ve tekniklerini
de beraberinde getirmistir ve bu sayede cagdas yaklasimlarla dil egitimi verilmeye
baslanmistir.

Ozellikle yabanci dil 6dretiminde 6drenci merkezli yéntem ve tekniklerin
kullaniimasi 6grencilerin daha kolay, verimli, aktif bir sekilde siirece katilmalarini
desteklemekte; boylelikle duygu ve dluslinceler daha rahat ifade edilmektedir. Dil
ogretiminde kullanilan caddas yontemlerden olan editici oyunlar ve etkinlikler
onem kazanmistir. Demirel'e goére (2004: 77) editici oyunlar, 6grenilen bilgilerin
pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini saglayan edgitici
etkinlikler olarak tanimlanmaktadir. Egitici oyunlar o6zellikle 6grenme amaci
tasimali ve bunun igin sinifta uygulanmalidir. Yabanci dil olarak Turkge
ogretimi/ogrenimi sirecinde egitsel oyunlarin kullanimi, 6grenci merkezli ve aktif
bir 6gretim metodu olmasindan dolayl sinif ici ve disi etkinliklerde gittikce
yayginlasmaktadir (Kara, 2010: 409). Ozellikle yabanci dil 8§renme siirecinde en
onemli sorunlardan biri olan “yéntem ve teknik” sorununda tekdizeligi ortadan
kaldirmasi ve zengin 6grenme ortamlari sunmasi bakimindan oyunlarin ilgi gekici
bir 6gretim araci olarak kullanilmaktadir (Erdem ve Aycan, 2017).

Edlenceli ve dgretici olmasi, uygulanabilir ve ekonomik 6zelliklerinin bulunmasi,
bireysel ve grup calismalarina uygun yapiya sahip olmasi, 6grenciyi tesvik edecek
o6dual vb. nitelikleri oyunlarin faydalari arasindadir. Oyunlar her ne kadar gocuksu
gorinse de ozellikle temel seviyede bulunan bireylerin dil 6gretimine katkisi g6z
ardi edilmemelidir. Oyunlarin 6grenmeyi kolaylastiran ve zevkli hale getiren 6zelligi
dile karsi olan tutumu da olumlu yénde etkilemektedir. Dolayisiyla pek cok yerde
ve her yas grubunda ilgi goren ve sinif igcinde o6grenciyi aktif hale getiren
uygulamalar olarak karsimiza gikmaktadir.

Yabanci dil olarak Tirkce o6dgretimi konusunda oyunlar teknik olarak
kullanabilmek igin ©ncelikle dil 6dgrenen bu bireylerin Avrupa Dil Gelisim
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Portfolyosuna gore hangi seviyede olduguna karar verilmelidir. Bu portfolyoya
bakildiginda sirecin ilerlemesinde bireyin aktif caba godstermesi gerektigi ile
karsilasmaktayiz. Avrupa Dil Gelisim Portfolyosunun temelini olusturan Avrupa
Dilleri Ogretimi Ortak Cerceve Metninde oyunun dil égretmek amacgh kullanimi
incelenmeye calisiimistir. Boylece dil 6gretiminde yanhs ydontem ve tekniklerle
ezberletmek yerine etkilesimli ve aktif bir sekilde oyunlar yardimiyla dil 6gretimi
6nem kazanmistir.

Bu calismada kullanilan oyunlar 6drencilerin dinleme ve yazma becerilerini
gelistirmeye ydnelik olarak hazirlanmistir. Isim-sehir kelime oyunu, son harften
kelime bulma, alfabe corbasi, son heceden kelime tliretme yazma becerisinde
incelenirken; kulaktan kulaga, sandalye kapmaca, eski minder, yag satarim bal
satarim oyunlari dinleme becerileri igerisinde bulunmaktadir. Daha &6nce bu
konuyla ilgili calismalarda genellikle teknolojik oyunlar bulunmaktadir ama eski
sokak oyunlarimiz olan yukarida ismi gegen oyunlara ydnelik calismalar asgari
duzeyde kalmaktadir. Yapilan bu calismanin bundan sonra yapilacak pek g¢ok
calismaya rehber olmasi, bu alandaki arastirmacilara fikir vermesi temenni
edilmektedir.

CALISMANIN AMACI

Bu galismanin amaci yabanci dil olarak Tirkge 6gretiminde sinif iginde kullanilan
oyunlarinin dinleme ve yazma becerileri lizerindeki roltint 6lgme ve degerlendirme
etkinlikleri ile incelemektir. Bu bahsedilen oyunlarla birlikte kolay, hizli ve zevkli
bir sekilde dil 6grenimine hizmet etmesi calismanin bu alanda kullaniimasi gereken
bir materyal oldugunu desteklemektedir. Egitsel olarak kullanilan bu oyunlarin
ogrencinin akademik basarisina, dile olan algisina ve ekonomik olarak kullanimina
fayda saglayacagi disiuntlmektedir. Kisacasi yabanci dil olarak Tirkge 6gretiminde
yeni gelistirilen materyallerin sinif ortaminda kullanimi, dil becerilerine katkisi ve
ogrenciler tzerindeki etkisinin oyunlar yoluyla arastirilmasi amaclanmistir.

CALISMANIN ONEMI

Dil, insanlar arasinda anlasmay! saglayan dodal bir arag, kendisine 6zgi
kurallari olan ve ancak bu kurallar igerisinde gelisen canli bir varlik, temeli tarihin
bilinmeyen dénemlerinde atilmis bir gizli anlasmalar dizeni, seslerden 6ridlmus
toplumsal bir kurumdur (Ergin, 2008). Turkiye'de son yillarda en ok tartisma
konularindan birisi de dil égretimidir. Ozellikle son dénemlerde Tirkiye'ye olan
goclerle beraber Tlrkceye olan ilgi artmistir. Tlrkceye olan ilginin artmasi 6gretim
yontem ve tekniklerini de etkilemis ve bireysel farkhliklardan dolay! bu galismalar
hiz kazanmistir. Calismanin da ana konusunu olusturan oyunlar yardimiyla
derslerin daha edlenceli ayni zamanda editici olmasi, giadilenmeyi ve aktif katihimi
saglamasi dil 6gretiminde iletisim merkezli teknik ve ydontemlere kapi aralamis,
calismanin bu alandaki 6énemini ortaya koymustur.
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PROBLEM DURUMU

Bu calismanin ana problem ciimlesi: ‘Yabancilara Tiirkce Ogretiminde kullanilan
oyunlarin 6lcme ve dederlendirme calismalarina katkisi nasildir?’ seklindedir.
Calismanin alt problem cimleleri ise su sekildedir:

e Yabancilara Tirkce Odgretiminde dinleme becerisini gelistiren oyunlarin
o0lcme ve dederlendirme araglarindaki rold nedir?

e Yabancilara Tirkce Ogretiminde yazma becerisini gelistiren oyunlarin dlgme
ve dederlendirme araclarindaki roll nedir?

YONTEM

Arastirmada betimsel tarama yontemi kullaniimistir. Karasar'a (2013) goére
betimsel tarama, gecmiste ya da hélihazirdaki durumu, oldugu sekliyle
betimlemeyi amacglayan bir arastirma ydntemidir. Betimsel tarama yéntemi nitel
arastirmalar sinifina girmektedir. Calismaya konu edilen bireyler ya da nesneler
bulundugu kosullar icinde oldugu gibi ifade edilmeye calisiir. Herhangi bir
degisiklik ya da etkileme cabasina girilmez.

Bu calisma pek cok bildiri, makale, yuksek lisans ve doktora tezleri, kitap ve
kitap bélimleri incelenerek arastirilmistir. Ayrica calismanin temelini olusturan
Avrupa Ortak Diller Cerceve Metni ile Diller icin Avrupa Ortak Basvuru Metni:
Ogrenme, Ogretme ve Dederlendirme (Tamamlayicl Cilt) incelenmis ve oyunlarin
etkisi ile dil 6gretimi arasindaki baglanti arastirmaya dahil edilmistir. Bu metinde
yer alan dil 6gretimi alanlarindan hangi seviye ve becerilere olan etkisi lizerinde
deliller sunulmustur.

VERILERIN ANALIZI

Arastirmada yabanci dil olarak Tirkce 6gretiminde kullanilan egitici ve kelime
ogretimine yardimci oyunlar arastinlmistir. Bu oyunlar dinleme ve yazma
becerilerine uygun bir sekilde siniflandiriimistir. Daha sonra bu oyunlarin dinleme
ve yazma becerilerine etkisi bulgular kisminda tek tek incelenerek Avrupa Dilleri
Ogretimi Ortak Cerceve Metni ile Diller I¢in Avrupa Ortak Basvuru Metni: O§renme,
Ogretme ve Dederlendirme kaynaklari referans alinarak iliskilendirilmis, bulgular
kisminda elde edilen veriler analiz edilmistir.

Avrupa Dilleri Ortak Cerceve Metni incelendiginde dil 6gretimi oyunlar izerinde
su kazanimlar ile karsilasiimistir:

e B2 seviyesinde bulunan; ‘Bireylerin standart dilde ve asina oldugu bir adizda
sunulan belgesellerin, canh réportajlarin, sohbet programlarinin, oyunlarin
ve filmlerin cogunu anlayabilir.” Kazaniminda oyunlarin bir materyal oldugu,
konusma ve dinleme becerisini gelistirdigi goérilmektedir (D-AOBM
Tamamlayici Cilt, 2001: 57).

e C1 dizeyinde bulunan bir bireyin; ‘Bireylerin standart dilde ve asina oldugu
bir agizda konusulmasi kosuluyla ¢ogu film, oyun ve TV programlarindaki
ince ayrimlari ve ima edilen anlamlari anlayabilir.” Oyunlarin konusma
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becerisini gelistirdigi ve ortik anlamlar anlama dizeyine hizmet ettigi
gorulmektedir (D-AOBM Tamamlayici Cilt, 2001: 57).

e A2 seviyesindeki bir kisinin; ‘Ilgi duyulan riin ve hizmetlerle ilgili (6rnegin
CD’ler, video oyunlari, seyahat) cok kisa reklamlardaki en édnemli bilgileri
anlayabilir.” Kazaniminda oyunlarin teknolojik ortamda dili gelistirmede
onemli bir materyal oldugu goérilmektedir. Bu kazanimda bireylerin dinleme
becerilerine yonelik oyunlardan vyararlanildigi goérilmektedir (D-AOBM
Tamamlayici Cilt, 2001: 56).

e A2 seviyesindeki bireyler icin; ‘Nerelerde iyi oldugunu ve iyi olmadigi yerleri
ifade edebilir. (Ornedin spor, oyunlar, beceriler, konular.).” kazaniminda
konusma becerisine katki sagladigini ifade eden kazanim bulunmaktadir (D-
AOBM Tamamlayici Cilt, 2001: 67).

e Yaratici yazma konusunda B2 seviyesinde bulunan kisiler igin *Bir film, kitap,
oyun hakkinda elestiri yapabilir.” Kazanimi bulunmaktadir. Burada bireylerin
konusma, dinleme ve yazma becerilerini gelistirmede oyunlarin éneminden
bahsedilmistir (D-AOBM Tamamlayici Cilt, 2001: 71).

e (1 dizeyinde yaratici yazma becerilerinin gelistirilmesi igin ‘Kilttrel olaylar
(Ornedin oyunlar, filmler, konserler) veya edebi eserler hakkinda ayrintili bir
elestirel dederlendirme yapabilir.” Kazanimi mevcuttur. Bu kazanimda
yazma, dinleme ve konusma becerilerinin gelistirilmesi igin oyunlardan
faydalandigi belirtiimektedir (D-AOBM Tamamlayici Cilt, 2001: 71).

e B2 seviyesindeki bireyler icin; ‘Bir 6ykl, roman, film veya oyundaki olay
o6rgldsunun gelisimine, karakterlere ve temalara yonelik kisisel yorumunu
ortaya koyabilir.” Kazanimi ile konusma ve dinleme becerisinin
gelistirilmesinde oyunlarin kullanildigi gérilmektedir (D-AOBM Tamamlayici
Cilt, 2001: 111).

BULGULAR
Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Dinleme Becerisini Gelistiren Oyunlar

Dil &gretiminde dil becerileri oldukga ©6nemlidir ve kalici 6grenmeleri
gerceklestirmek amaciyla bir bitiin halinde verilmelidir. Ogrencilerin dil 6grenme
surecinde basarili ve etkili bir sekilde dili kullanmalari igin kendilerinin de uzun sire
caba gostermeleri gerekmektedir. Bu konuda editsel oyunlar o6grencileri
gudileyen, onlari harekete geciren, motive eden, onlara yodun ve anlamli
6grenme ortamlar sunarak dil 6gretimi konusunda yardimci olan etkinlikler olarak
degerlendirilmektedir (Wright vd., 2006: 2; Lee, 1995: 35). Bu sekilde d6grencileri
sikici konulardan ve olumsuz duygulardan uzaklastiran oyunlar ayni zamanda
sinifta da olusacak monoton havaylr dagitmaya yardimci olmakta ve dili de
edlenerek 6grenmeyi saglamaktadir. Bu nedenlerden herhangi biri olmasa dahi
ogrencilerin eglenceli ve verimli bir egitim gormeleri acisindan oyunlarin
kullaniimasi gerekmektedir (Uberman, 1998: 21; Simpson, 2015).
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Dinleme becerisi bireyin dili 6grenmek icin siklikla ihtiyac duydugu dil becerileri
arasindadir. Yeni bir dili 6grenmek icin o dile maruz kalmak ve kelimelerin
sdylenme seklini duymak ve dikkat ederek dinlemek gerekir. Ozellikle film izleme
etkinlikleri, o dilde yazilmis basit metinlerin sesletimi, glnlik hayatta maruz
kalma, cizgi film ve animasyonlar, oyun ve etkinlikler yoluyla dil 6gretimi
yapilmaktadir. Bu calismada eskiden oynanan bazi sokak oyunlarinin dinleme ve
dikkat becerileri Gzerine olan etkisi 6lcme ve dedgerlendirme yoluyla arastiriimaya
calisilmistir. Ogrenciler bu sekilde hem eglenceli vakit gecirmekte hem de birincil
yasantilar yoluyla dili 6grenmektedirler.

Kim? KIMINLE? NEREDE? NE ZAMAN7? NE YAPIYOR?
=1if* N yunsiz

Ben Elif'le trafikte ner gia

Sofdr sinifta her sabah vemeak yapt

Biz

Ogretrmen kuzeniyle sahilde din aksam ders isler

Ayse polisie Istanbui'aa GC gln Once eglenecedgim

Sekil 1: Kulaktan Kulaga Oyunu (Yabancilar igin Tiirkce, 2013: 7)

Olcme ve Degerlendirme Araci-1

Oyunun oynanisi: Ik sirada bulunan oyuncu bir kelime ya da kisa bir climle
bulmalidir. Bu kelime gunlik yasamda kullanilan bir sézcik olabilir. Cimle
secilmisse atasdzu, deyim ya da tekerleme olabilir. Segilen bu kelime ya da
cimle 2. Siradaki oyuncunun kulagina sessizce, diger oyuncularin
duymayacadi sekilde sdéylenmelidir. Bu kural oyun igin ¢ok Onemlidir.
Kelimeyi ya da cimleyi duyan ikinci kisi ayni sekilde yanindakine sdyler. Bu
sekilde bu oyun en son sirada bulunan kisiye kadar ilerler. Sira en sondaki
kisiye geldiginde duydudgu kelime ya da cimleyi ylksek sesle séylemelidir.
Genel olarak sira ilk oyuncudan en son kisiye gelene kadar duyulan kelime
ya da cumle farkh bir seye dontsltr. Oyunu zorlastirmak igin ilerleyen dil
seviyelerinde daha uzun kelime ya da cumle secilebilir. Oyun bu sekilde
devam eder.

SORU-1: Oynadiginiz oyunda gecen meslekleri yaziniz.
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SORU-4: Oynadiginiz oyunda gecen kisi adlarini yaziniz.

Olgme ve degerlendirme araci 1’e gére oyun uygulama asamasinda dinleme
becerisini cevaplama asamasinda da yazma becerisini gelistirmeye ydneliktir.
Oyunda kullanilan kelimeler 6grencilerin cimle kurma becerisini gelistirmeyi
amaclamaktadir. Cimle icinde gegen Kisi, yer, zaman, meslek ifadeleri soru olarak
sorulmustur. Al ve A2 seviyelerinde bulunan 6grenciler icin uygun ve eglenceli bir
oyundur. Ismini sdyleme, tanisma, mekén bilgisi, zaman, kisa ciimleleri ifade etme
gibi basit dlizeyde kelimeler 6gretmeye uygun bir oyundur. Hatirda tutmayi
saglamakta ve sinif icinde kalabalik gruplarla oynanmaya uygundur. Bu egitsel
oyunda 8grencilerin dinleme ve telaffuz becerileri de gelistirilir (MEB Ozel Tevfik
Fikret Okullari, 2010). Ayni zamanda kelimeyi dizgln yazma yani dikte etme
calismalarinda da kullanilmaya uygun niteliktedir.

5_‘.!. e ywy I'l -

Sekil2: Sandalye Kapmaca Oyunu

Olcme ve Degerlendirme Araci-2

Oyunun Oynanisi: Belli bir kisi sayisi yoktur. Ozellikle kalabalik gruplarda
daha eglenceli olmaktadir. Sadece kisi sayisindan bir eksik sayida
sandalyeye ihtiyac vardir. Her yastan insanin keyifle oynayacagi bir
oyundur. Grup sayisindan bir tane eksik sandalye cember seklinde dizilir.
Ogrenciler bu c¢emberin etrafina yeni bir cember olustururlar. Mizik
esliginde sandalyelerin etrafinda donulir. Mizik oyuncularin beklemedigi bir
anda kapatilir ve o6dgrencilerin sandalyelere oturmasi saglanir. Sandalye
bulamayan 6grenci bosta kaldigi icin oyunun disinda kalir. Bu sekilde en
sonda tek kisi kalana kadar oyun devam eder. En son sandalyeye oturan
kisi kazanan olarak segilir.

Secilen Miizik: Bana bir masal anlat baba
Icinde bitiin oyunlarim
Kurtla kuzu olsun sekerle bal

Baba bir masal anlat bana
Icinde denizle balklar
Yagmurla kar olsun ginesle ay
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Anlatirken tut elimi
Uykuya dalip gitsem
bile

Birakip gitme sakin
beni

Bana bir masal anlat
baba

Icinde tim
sevdiklerim

icinde Istanbul olsun

SORU-1: Oynadiginiz oyunda gecen hayvan adlarini yaziniz.

SORU-3: Oynadiginiz oyunda gecen masal kelimesinin anlamini sézlikten
bularak yaziniz.

SORU-4: Oynadidiniz oyunda gecen ‘masal’ kelimesini cimle iginde
kullaniniz.

Olgme ve dederlendirme araci 2’ye bakildiginda; oyunun uygulama asamasinda
secilen mizigi dikkatli bir sekilde dinlemek gerekmektedir. Oyunun soru kisminda
ise yine yazma becerisini gelistirmeye ydnelik sorular sorulmustur. Burada amag
hayvan adlari, basit doda olaylari, kelimenin anlami s6zlik kullanarak 6grenme ve
hayata gegirmek, unutmamak igin cumle iginde kullanmaktir. A1 ve A2 temel
seviyelerde bulunan bu temalarin 6gretimi icin uygun ve eglenceli bir oyundur.
Ayrica sarki veya tlirk secimi konusunda dili kilttrel olarak 6gretmek icin de oyun
etkinliklerinden yararlanilabilir.
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Sekil3: Eski Minder Oyunu

Olcme ve Degerlendirme Araci-3

Oyunun Oynanisi: Ogrenciler halka seklini alir ve bir kisi bu halkanin icinde
kalir. Halkanin icinde kalan 6grenci gozlerini kapatir. Disarida kalanlar eski
minder tekerlemesini sdylerler. Eski minder ytuzunia goster,

GoOstermezsen bir poz ver.

Guzellik mi, girkinlik mi,

Havuz basinda heykellik mi, mankenlik mi,
Hangisi?

Eski minder gbézlerini acar ve birini tercih eder. Daha sonra tekrar gozlerini
kapatir. Soyledigi pozu en glizel yapani seger ve secilen kisi ortaya geger. Oyun
bu sekilde devam eder. Her 6grenci degisik pozlar verir.

SORU-1: Oynadiginiz oyunda gegen zit anlaml kelimeleri yaziniz.

SORU-2: Oynadidiniz oyunda gecen olumsuzluk eklerinin gectigi kelimeleri
yaziniz.

Olcme ve dederlendirme araci 3’e gdre; 6grencilerin tekerlemeyi dikkatlice
dinleme becerisini gelistirerek bir secim yapmalarini saglamaktadir. Yazma ve dil
bilgisi becerilerinden de zit anlamli kelimeler, olumsuzluk ekleri, soru ekleri, soru
sorma becerisini gelistirmeye yoénelik hazirlanmis bir calisma kadididir. Temel
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seviyenin disinda orta dlizey yani Bl ve B2 seviyelerinde de 6zellikle dil bilgisi
sezdirme konularinda kullanilabilir. Sorular seviyeye uygun olacak sekilde
degistirilerek farkli kazanimlar o6gretilebilir.

=l Lhab L

Sekil4: Yag Satarim Bal Satarim Oyunu

Olcme ve Degerlendirme Araci-4

Oyunun Oynanisi: En az 8 en fazla 10 kisi gerekir. Ilk 6nce bitiin 6grenciler
cember seklinde otururlar. Ebe olacak kisi bu cemberin disinda kalir. Ebe elinde
bir mendille ¢emberin disinda dolasir ve c¢emberdekiler oyunun sarkisini
sdylerler.

Yag satarim, bal satarim
Ustam 6lmuUs ben satarim
Ustam kurkd saridir
Satsam 15 liradir

Zam bak zum bak

D6n arkana iyi iyi bak.

Ebe kimseye belli etmeden elindeki mendili birinin arkasina koyar ve o kisi bunu
fark edince ebeyi kovalamaya baslar. Ebe eder yakalanmadan o 6grencinin
yerine oturursa yeni ebe kovalayan kisi olur. Oyun bu sekilde devam eder.

SORU-1: Oynadidiniz oyunda gegen sarkiyl asadiya yaziniz.

SORU-4: Dinlediginiz sarkida gegen renk adlarini yaziniz.
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Olcme ve dederlendirme araci 4 tablosuna gére; dikkat gelistirme, secim yapma
becerileri gelistiriimeye calisiimistir. Yazma becerisine de baglamdan hareketle
kelimenin anlamini tahmin etme, hatirda tutma, sozlik kullanma, 6grendigi
kelimeleri ciimle icinde kullanma, basit renk adlarini 6grenme ve bildigi baska bir
sarkiyl arkadaslariyla paylasmaya yonelik soru kokleri iceren bir galisma kagidi
seklinde hazirlanmistir. Temel seviyede bulunan 6drencilerde ders sonu
etkinliklerinde kullanmaya uygundur.

Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Yazma Becerisini Gelistiren Oyunlar

Yabancilara Turkce 6gretiminde temel amaclardan biri de hedef dilde bulunan
s0z varhdi icerisinde dil becerilerini kullanilir hale getirmektir. Bu beceriler anlama
ve anlatma becerileri olmak Ulzere bélimlere ayrilmis, yazma becerisi anlatma
grubunda yer alir ve en zor ayni zamanda en son gelisen beceri olarak
bilinmektedir. Bu sebepten dolayi da dil 6grenen 6grencilerin ya da bireylerin bir
konuyu yazih anlatim kurallarina uygun bir sekilde anlatmalari gerektiginde;
yazmaktan korkmakta ve kendilerini etkili ve dogru bir sekilde ifade edememekte
(Hamarath, 2015), konuya dair fikir Uretememekte, taslak olusturmada ve
dizenlemede birtakim problemlerle karsilasiimakta (Cahyadi ve Muhammed,
2020: 149) motivasyon eksikligi yasamaktadirlar (Hamarath, 2015).

Alanyazin taramasina bakildiginda 6zellikle yabancilara Tirkce 6gretiminde
yazma becerisinde karsilagilan sorunlara, olumsuz tutumlara ¢ézim uretilmesi
beklenmektedir. Bu sekilde zor gelisen bir beceriyi daha kolay ve zevkli hale
getirmek igin ders ici ya ders disi farkli etkinliklerin varligi dil 6gretimi agisindan
6nem arz etmektedir. Bu beceriyi gelistirmek icin bol bol yazma calismalari, dikte
alistirmalari yaptinimahdir.

Avrupa Dilleri Ortak Basvuru Metni'nde (MEB Talim Terbiye Kurulu Baskanlidi,
2009: 68) yazili Uretim (yazma) faaliyetlerinde, dil kullanicisi yazar olarak bir ya
da daha fazla okuyucu tarafindan okunmak Uzere kabul edilen bir yazili metin
Uretir. Bu konuda dinledigini daha sonra yazdirmak, bir ani yazmalarini istemek,
bulmaca ¢6zdlirmek, not tutma, okudugu bir hikaye, roman vb. edebi eserin 6zetini
¢lkarma, kendini tanitici formlar doldurma, mektup yazma, goértslerini yazili olarak
sunma gibi etkinlikler oyunlar yoluyla yapilabilir.
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isim SEHIR BITKI HAYVAN ESYA ULKE
Meryem Manisa Muz Maymun Masa Macaristan
10 5 10 10 5 10
Anul Ankara Armut An Ayna Almanya
10 10 10 S 10 10
Derya Diyarbakar Dereotu Dogan Dolap Danimarka
10 5 5 10 S 5

Sekil5: Isim-Sehir Oyunu

Olcme ve Degerlendirme Araci-5

Oyunun Oynanisi: Oyunculardan biri bir harf sdyler. Herkes o harf ile ilgili isim,
sehir, bitki, hayvan, esya adlari yazarlar ve belli bir stire tutulur. Sure bittikten
sonra yazma asamasl tamamlanmigtir. Daha sonra sirasiyla herkes yazdiklarini
soyler. Ayni kelimeyi yazanlar ayni puani farkh kelimeyi yazanlar digerlerinden
daha yuksek bir puan alirlar. Oyun birkac¢ sefer bu sekilde déner. En son bultiln
puanlar toplanarak kazanan ilan edilir.

SORU-1: Oynadiginiz oyunda gecen Ulke adlarini ve nerede oldugunu yaziniz.

SORU-4: Oynadidiniz oyunda gecen esya adlarini ve glnlik hayatta ne ise
yaradigini yaziniz.

Olcme ve degerlendirme araci 5’e gdére; harf hakimiyeti, kelime bilgisi, yer
bilgisi, isim bilgisine ydnelik sorular sorulmustur. Temel seviyenin Ustiinde bulunan
orta ve ileri diizeylerde de kelime 6gretimine uygun bir oyundur. Her yastan
insanin diisiinme becerisine hizmet etmektedir. Ozellikle isleve yénelik sorulara da
rastlanmaktadir.

Son Harften Kelime Bulma Oyunu

En az 2 kisi ile oynanan bir oyundur. Ik siradaki égrenci bir kelime soyler.
Soylenen kelimenin son harfi ile siradaki 6grencinin yeni ve farkli bir kelime
tiretmesi beklenir. Daha 6nce sdylenen bir kelimeyi sdyleyen 6grenci oyundan
elenir. Bu sekilde kazanan 6grenci tespit edilir. Kalabalik gruplarda daha eglenceli
ve Ogretici bir 6zellige sahiptir. Kelime bilgisi, hizli disinme, hatirda tutma, harf
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hakimiyeti vb. o©zelliklerin 6grencilerde gelismesine yardimc olur. Ogrenciler
tahtaya cikarilarak da oyun oynatilabilir. Bu sekilde de yazma becerilerinin
gelismesine ve topluluk 6ninde kendilerini ifade etmeye hizmet ettiginden
0zgiven becerisinin kazandirilmasini saglamaktadir.

Bu oyun Konya\Eregli Kapali T Tipi Ceza Infaz Kurumu B1 seviyesindeki 5
ogrenciye uygulanmistir. Bu odgrenciler Afganistan, Arabistan, Cezayir, Suriye,
Misirdan gelmiglerdir.

Olcme ve Degerlendirme Araci-6

o1 02 03 04 05
Elma Armut Tatil Leylek Kedi
ip Penguen Nane Elbise Ev
Vida Anne Elek Kdpek Kemik
Kagit Telefon Nine Ekmek Erkek

Olgme ve dederlendirme araci 6'ya bakildiginda; amac¢ 6grencilerin kelime
bilgisini yoklamak ve bunun Uzerine disliinmelerini saglamaktir. Oyun bu sekilde
devam ederek ilerlemektedir. Ogrencilerin kelime hazinesini gelistirmeye ve
artirmaya yarayan bit grup oyunudur. Dil 6gretiminde eglenceli vakit gegirmek icin
sinif ici ya da disi etkinliklerde kullanilmaya uygundur.

Son Heceden Kelime Tiiretme

Ayni son harften kelime tliretme oyunu gibi heceden hareketle kelime tliretme
yaplilir. Sadece kelimenin tek heceli olmamasina dikkat edilir. Bu oyun Konya\Eredli
Kapali T Tipi Ceza Infaz Kurumu B1 seviyesindeki 5 6grenciye uygulanmistir. Bu
ogrenciler Afganistan, Arabistan, Cezayir, Suriye, Misirdan gelmislerdir. Son
harften kelime tlretme oyununa gore 6drencilerin biraz zorlandiklari tespit
edilmistir.

Olcme ve Degerlendirme Araci-7

o1 02 03 04 05
Elma Mandalina Nane Ne Neden
Denge Gelir - Lale Leylek
- Masa - Sali -

- Bilgisayar - Yardim -

Olcme ve Degerlendirme araci ‘ye gére égrencilerden 3 tanesi son heceden
kelime tlretemedikleri icin oyun disi birakilmistir. Diger oyuna gore slire siniri uzun
tutulmustur. Ogrencilerin kelime ve hece mantigini gelistirmeye yarayan eglenceli
ve 6dretici bir oyundur. Her seviyede bulunan sinif icin uygundur.
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Alfabe Corbasi Oyunu

Sinif gruplara béluntr ve belli bir siire belirlenir. Alfabeden bir harf segilerek bu
sure icinde bu harfle ilgili kelime yazmalari istenir. En ¢ok kelimeyi yazan kazanir.
Hizli bir sekilde distinme, kelime ve harf bilgisi, yazma becerisini gelistirmeye
yonelik bir oyundur. Bu oyun Konya\Eredli Kapal T Tipi Ceza Infaz Kurumu B1
seviyesindeki 5 6dgrenciye uygulanmistir. Bu 6dgrenciler Afganistan, Arabistan,
Cezayir, Suriye, Misirdan gelmiglerdir.

Olcme ve Degerlendirme Araci-8

o1 02 03 04 05
Kedi Karton Konu Kan Kek
Kek Kol Kalp Kedi Kelepce
Kepce Kdpek Kedi Kdpek Kedi
Kutu Kolluk Kdpek Kar Kdpek
Katil Kelepce Kobra Kadin Kepge
Kapkac Koro Kum Kalp Kola
Kupa Kola Kar Kalin -
Kamyon -- Kadin Klpe -
- - - Kolye -

Olcme ve degerlendirme araci 8’e gére; kelime tiiretmek icin k harfi secilmistir
ve en cok kelime tlireten 6grenci oyunu kazanmistir. Bu oyun birkac tur farkh
harfler secilerek devam eder. Ogrencilerin yazma ve telaffuz etme becerilerini
gelistirmeyi saglayan egitici oyunlar arasindadir. Dil seviyelerinin temel, orta, ileri
her seviyede kullanilmaya uygundur. Daha sonra farkli bir harf belirlenerek de
oyun devam ettirilebilir.

SONUGC, TARTISMA VE ONERILER

Yabanci dil 6gretiminde sinif icinde 6grenmenin siradanliktan kurtarilmasinda
editsel oyunlar ve bulmaca etkinlikleri 6grenmeyi olumlu olarak etkilemekte, ayrica
bilinenleri uygulama firsati sunmaktadir (Demirel, 1978). Oyunlarla kelime
ogretimi sinifta daha eglenceli vakit gecirmeyi saglamakta ve dil 6gretiminde daha
verimli olmaktadir.

Alanyazinda yapilan calismalarla karsilastirildiinda pek cok calismada elde
edilen bulgular su sekildedir:

e Kara (2010) yabancilara Tirkce ogretiminde kullanilan egitsel oyunlarla
alakali olarak gézleme dayali nitel bir arastirma yapmis oyun etkinliklerinin
ogrencilerin dile karsi olumlu tutum goésterdiklerini tespit etmistir.
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Chou (2012) oyun, sarki, hikayelerin Ingilizce 6gretimine etkisini arastirmis
ve sonucunda bu tir etkinliklerin 6grenci tutumunu olumlu etkiledigini
gbzlemlemistir.

Ozbal (2009) Almanca 6gretiminde deneysel bir calisma yapmis, egitsel
oyunlarin kullanimiyla alakal 6n test ve son test grubu olusturmustur. On
testte kontrol ve deney grubunun tutum puanlar birbirine yakin cikarken
son testte deney grubu tutum puani kontrol grubuna gére daha yuksek
cikmistir.

Al Neyadi (2007) kelime 6gretmek amaciyla oyunlarin etkisini arastirmis
egitsel oyunlarin 6grenci tutumunu olumlu etkiledigine ulagsmistir.

Yabanci dil olarak Tirkce ogretiminde editsel oyunlarin kullanimi ile ilgili
deneysel calismalarda (Al Khudhur, 2016; Dervisogullari, 2008), ana dili
olarak Tirkce o6dgretiminde editsel oyunlarin kullanimi ile ilgili deneysel
calismalarda (Varan, 2017; Arici, 2017; Bastug, 2015; Gilsoy, 2013; Gedik,
2012), yabanci dil olarak Ingilizce ve Almanca 6gretiminde editsel oyunlarin
kullanimi ile ilgili deneysel calismalarda (Al Zangana, 2018; Isik, 2016;
Mubaslat, 2012; Chou, 2012; Alemi, 2010; Ozbal, 2009; Senergiig, 2007;
Gomleksiz, 2005) egitsel oyunlarla 6gretimin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel o6gretimin uygulandigi kontrol grubu arasinda, deney grubu
lehine anlamli farkliliklar ortaya cikmis ve edgitsel oyunlarin kullanildig
gruplarin daha basarili oldugu tespit edilmistir.

Atadver (2005) ‘Ergenlere Oyunlarla Ingilizce Dil Bilgisi Ogretimi’ adh
calismasinda deneysel calismalarla dil bilgisi 6grenen siniflar ile geleneksel
editim metotlarinin kullanildigi siniflari kargilastirarak incelemistir. Ogrenci
gruplarinin puan ortalamasina bakildiginda geleneksel 6gretim metodu
kullanilan siniflarin oyun metodu kullanan siniflara gére daha dislk oldugu
tespit edilmis bu durumu da yas grubunun oyun yéntemi kullanmaya mdsait
ve aliskin olmadigi seklinde gerekcelendirmistir. Uygulama asamasindan 4
hafta sonra yapilan testin sonucunda deney grubunun kontrol grubuna gére
daha anlamli bir sonug verdigi gézlemlenmistir.

Taheri (2014) yabanci dil olarak Ingilizce 6gretiminde dgrenilenlerin kaliciligi
ile alakal bir calisma yapmistir. Bu sirecte kullanilan oyunlarin etkisi
arastirilmak istenmistir. ilkokul seviyesinde bulunan dgrenciler deney ve
kontrol grubu olmak Uzere 2 gruba ayrilmistir. 4 hafta stren uygulama
sonucuna bakildiginda zaman ilerledikce kelime hatirlama konusunda
geleneksel tekniklere gore oyunlarin daha etkili oldugu sonucuna
ulasiimistir.

Sonucg olarak; editsel oyunlarin dil 6gretimine katkisi mevcuttur. Sinif icinde
edlenceli ve etkili bir ortam sunmakta, égrenciyi gtdilemekte, dile karsi olumlu
bakis acisi gelistirmelerine hizmet edebilir. Bu sekilde 6gretmenin destegdine
bagimli bireyler degil serbest bir sekilde dil 6grenen bireyler yetistiriimek mimkin
olabilir. Ayni zamanda belli bir slire verilmesi 6grencinin dislnerek hareket
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etmesini saglamayabilir. Dil becerilerinin 6énemli bir kismini olusturan dinleme,
yazma hatta konusma becerilerine de hizmet etme; yaparak ve yasayarak kalici
6grenmelere ortam sunma agcisindan uygundur.

Dilin anlamli bir baglam icerisinde kullanimini saglayan editsel oyunlar, dil
o0grenimi icin vazgegilmez etkinliklerdir. Bu etkinliklerde &grenciler 6zgiven
kazanarak sorumluluk alir; dilsel, zihinsel ve sosyal becerilerini gelistirir ve
6grenme sirecinin 6énemli bir parcasi haline gelir (Erol vd., 2021: 178). Bunun yani
sira; egitsel oyunlarin egitim teknolojileri ile birlikte kullanilabilmesinin de yararlari
oldugu soylenebilir. Bu konuya yonelik olarak cadgdas egitim yéntemleri 6Grenme
ortamlarinin bireylerin bilgiye daha kolay ulasmalarini, bilgiyi tretip diger bireylere
aktarmalarini sadlayacaklari araclarla yani egitim teknolojileriyle donatiimasi
gerektirmektedir” (Gun ve Bilgen 2022: 61) ifadesiyle konunun 6énemine dikkat
cekilmistir.

Alanyazindaki bu calismalardan hareketle genel olarak oyun etkinliklerinin
kullaniminin egitim ortamlarini ve 6grencileri olumlu yonde etkiledigi séylenebilir.

Calisma ile ilgili su dneriler verilebilir:
o Ogrenci seviyelerine gére yeni oyunlar hazirlanabilir.

e Ders kitaplarinda egitsel oyunlarla ilgili metin, calisma kagidi, degerlendirme
formu vb. aktif etkinliklere yer verilebilir.

e Dinleme ve yazma becerilerinin disinda okuma ve konusma becerilerine
yonelik oyunlarla baglantili galismalar yapilabilir.

e Materyal gelistirme ve fiziki sartlar ile ilgili konuyla ilgili uzman arastirmalari
yapilabilir.

¢ Oyunlarin dort temel dil becerisi Gzerine etkisi Uzerine deneysel galismalar
yapilabilir.

e Dil 6gretimi konusu ile ilgilenen kurum ve kuruluglar ile bu konu ile ilgili
projeler gelistirilebilir.

e Oyunlarin etkililigi hakkinda o6drenci gorislerinin bulundudgu calsmalar
yapilabilir.
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GENISLETILMIS OZET: Yabancl dil olarak Tirkce 6gretimi konusunda oyunlar teknik
olarak kullanabilmek igin oncelikle dil 6grenen bu bireylerin Avrupa Dil Gelisim
Portfolyosuna gére hangi seviyede olduguna karar verilmelidir. Bu portfolyoya bakildiginda
slirecin ilerlemesinde bireyin aktif gaba gostermesi gerektigi ile karsilasmaktayiz. Avrupa
Dil Gelisim Portfolyosunun temelini olusturan Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak Cerceve
Metninde oyunun dil 6gretmek amach kullanimi incelenmeye calisiimistir. Boylece dil
O0gretiminde yanlis yontem ve tekniklerle ezberletmek yerine etkilesimli ve aktif bir sekilde
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oyunlar yardimiyla dil 6gretimi 6nem kazanmistir. Bu calismada kullanilan oyunlar
dgrencilerin dinleme ve yazma becerilerini gelistirmeye yénelik olarak hazirlanmistir. Isim-
sehir kelime oyunu, son harften kelime bulma, alfabe gorbasi, son heceden kelime tiiretme
yazma becerisinde incelenirken; kulaktan kulaga, sandalye kapmaca, eski minder, yag
satarim bal satarim oyunlari dinleme becerileri igerisinde bulunmaktadir. Daha 6nce bu
konuyla ilgili calismalarda genellikle teknolojik oyunlar bulunmaktadir ama eski sokak
oyunlarimiz olan yukarida ismi gecen oyunlara yonelik calismalar asgari dlzeyde
kalmaktadir.

CALISMANIN AMACI

Bu calismanin amaci yabanci dil olarak Tirkge oOgretiminde sinif iginde kullanilan
oyunlarinin dinleme ve yazma becerileri Uzerindeki rolini 6lgme ve dederlendirme
etkinlikleri ile incelemektir.

PROBLEM DURUMU

Bu calismanin ana problem ciimlesi: ‘Yabancilara Tiirkce Ogretiminde kullanilan oyunlarin
6lcme ve dederlendirme galismalarina katkisi nasildir?’ seklindedir. Galismanin alt problem
clmleleri ise su sekildedir:

e Yabancilara Tirkce Ogretiminde dinleme becerisini gelistiren oyunlarin élcme ve
dederlendirme araglarindaki roli nedir?

e Yabancilara Tirkge Ogretiminde yazma becerisini gelistiren oyunlarin élcme ve
dederlendirme araglarindaki rolt nedir?

YONTEM

Arastirmada betimsel tarama yontemi kullanilmistir. Karasar'a (2013) goére betimsel
tarama, gecmiste ya da halihazirdaki durumu, oldugu sekliyle betimlemeyi amaglayan bir
arastirma yontemidir. Betimsel tarama ydntemi nitel arastirmalar sinifina girmektedir.
Calismaya konu edilen bireyler ya da nesneler bulundugu kosullar iginde oldugu gibi ifade
edilmeye calisilir. Herhangi bir degisiklik ya da etkileme c¢abasina girilmez.

VERILERIN ANALIZi

Arastirmada yabanci dil olarak Turkge 6gretiminde kullanilan editici ve kelime 6gretimine
yardimci oyunlar arastiriimistir. Bu oyunlar dinleme ve yazma becerilerine uygun bir sekilde
siniflandinimistir. Daha sonra bu oyunlarin dinleme ve yazma becerilerine etkisi bulgular
kisminda tek tek incelenerek Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak Cerceve Metni ile Diller icin
Avrupa Ortak Basvuru Metni: Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme kaynaklar referans
alinarak iliskilendirilmis, bulgular kisminda elde edilen veriler analiz edilmistir.

BULGULAR
Bu baslik altinda sadece iki oyunun 6zet bilgilerine yer verilmistir:
Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Dinleme Becerisini Gelistiren Oyunlar

Dil 6gretiminde dil becerileri oldukca 6nemlidir ve kalici 6grenmeleri gerceklestirmek
amaciyla bir butiin halinde verilmelidir. Ogrencilerin dil 6grenme siirecinde basarili ve etkili
bir sekilde dili kullanmalari igin kendilerinin de uzun slire gaba géstermeleri gerekmektedir.
Bu konuda editsel oyunlar 6grencileri gudileyen, onlari harekete geciren, motive eden,
onlara yogun ve anlamli 6grenme ortamlari sunarak dil 6gretimi konusunda yardimci olan
etkinlikler olarak dederlendirilmektedir (Wright vd., 2006: 2; Lee, 1995: 35).
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Son Heceden Kelime Tiiretme

Ayni son harften kelime tiretme oyunu gibi heceden hareketle kelime tliretme yapilir.
Sadece kelimenin tek heceli olmamasina dikkat edilir. Bu oyun Konya\Eregli Kapah T Tipi
Ceza Infaz Kurumu B1 seviyesindeki 5 6grenciye uygulanmistir. Bu 6grenciler Afganistan,
Arabistan, Cezayir, Suriye, Misirdan gelmiglerdir. Son harften kelime tiiretme oyununa gore
ogrencilerin biraz zorlandiklar tespit edilmistir.

Alfabe Corbasi Oyunu

Sinif gruplara bolinr ve belli bir siire belirlenir. Alfabeden bir harf segilerek bu stire iginde
bu harfle ilgili kelime yazmalari istenir. En gok kelimeyi yazan kazanir. Hizli bir sekilde
diastinme, kelime ve harf bilgisi, yazma becerisini gelistirmeye ydnelik bir oyundur. Bu oyun
Konya\Eregli Kapali T Tipi Ceza Infaz Kurumu B1 seviyesindeki 5 6§renciye uygulanmistir.
Bu 6grenciler Afganistan, Arabistan, Cezayir, Suriye, Misirdan gelmislerdir.

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Yapilan galismalarla karsilastirildiginda sonug olarak; egitsel oyunlarin dil 6gretimine katkisi
mevcuttur. Sinif icinde eglenceli ve etkili bir ortam sunmakta, 6grenciyi gidilemekte, dile
karsi olumlu bakis acisi gelistirmelerine hizmet etmektedir. Bu sekilde 6gretmenin
destedine bagiml bireyler dedil serbest bir sekilde dil 6grenen bireyler yetistirilmektedir.
Ayni zamanda belli bir sure verilmesi 6dgrencinin distnerek hareket etmesini
saglamaktadir. Dil becerilerinin 6nemli bir kismini olusturan dinleme, yazma hatta konusma
becerilerine de hizmet eder; yaparak ve yasayarak kalici 6grenmelere ortam sunar.
Calismalar deneysel ve nitel olmak lzere pek ¢ok konuda bu alana isik tutmaktadir. Tutum,
kaygl, motivasyon, betimsel vb. galismalarda genel olarak oyun etkinliklerinin kullanimi
egitim ortamlarini ve 6grencileri olumlu yénde etkilemektedir.

Calisma ile ilgili su éneriler verilebilir:
o Odrenci seviyelerine goére oyunlar hazirlanabilir.
. Oéretim programlarinda ve kazanimlara dayali olarak oyunlara yer verilebilir.

e Ders kitaplarinda egitsel oyunlarla ilgili metin, calisma kagidi, degerlendirme formu
vb. aktif etkinliklere yer verilebilir.

e Sokak oyunlari ve dil 6gretimi ile ilgili drama galismalari yapilabilir.

e Dinleme ve yazma becerilerinin disinda okuma ve konusma becerilerine ydnelik
oyunlarla baglantil galismalar yapilabilir.

e Materyal gelistirme ve fiziki sartlar ile ilgili uzman arastirmalar yapilabilir.

e Oyunlarin doért temel dil becerisi Gzerine karsilastirmali etkisi (zerine calismalar
yapilabilir.

e Oyunlar dil 6gretiminde kullanmay! bilen uzmanlar yetistirilmeye dikkat edilmelidir.

e Dil 6gretimi konusu ile ilgilenen kurum ve kuruluglar ile bu konu ile alakali projeler
gelistirilebilir.

e Oyunlarin etkililigi hakkinda 6grenci goruslerinin bulundugu calismalar yapilabilir.
e Oyunlar yardimiyla kiltir aktarimina yénelik betimsel arastirmalar yapilabilir.

EXTENDED ABSTRACT: To effectively include games in the pedagogy of teaching Turkish
as a foreign language, it is important to ascertain the proficiency level of language learners
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based on the European Language Development Portfolio. Upon examining this portfolio, it
becomes evident that the person must actively engage in the advancement of the process.
The examination of incorporating games into language education has been undertaken
within the framework of the Common European Framework of Reference for Languages,
which serves as the foundation for the European Language Development Portfolio.
Consequently, the use of interactive and active instructional approaches, such as including
games, has become more significant in language education, as opposed to relying on
ineffective methods and tactics that involve rote memorization. The games included in this
research were designed with the intention of enhancing students' listening and writing
abilities. The examination of various word games, such as the name-city word game,
alphabet soup, and deriving words from the final syllable, is a topic of interest in the field
of writing skills. Additionally, listening skills include activities such as word of mouth, chair
snatching, old cushions, and "selling oil and selling honey" games. Prior research in this
field has been focused on technology games, whereas studies pertaining to traditional
street games, as indicated above, have been limited in scope.

THE PURPOSE OF THE STUDY

The objective of this research is to investigate the impact of incorporating educational
games into the classroom setting for the purpose of teaching Turkish as a second language.
Specifically, this study aims to assess the effectiveness of these games in enhancing
students' listening and writing abilities using measuring and assessment techniques.

PROBLEM SITUATION

The primary research question addressed in this study is: "To what extent do the
educational games employed in the instruction of Turkish as a foreign language contribute
to measurement and evaluation studies?" The research includes the following sub-problem
sentences:

e What is the significance of including listening skill-enhancing games in measuring
and evaluation methods for teaching Turkish to non-native speakers?

e What is the significance of using writing skill-enhancing games as measuring and
evaluation methods in the context of teaching Turkish to non-native speakers?

METHODOLOGY

The investigation used a descriptive scanning approach. Karasar (2013) posits that
descriptive scanning is a research methodology that seeks to provide an accurate depiction
of the historical or present state of affairs. The descriptive scanning approach is classified
as a kind of qualitative research. The research aims to accurately represent individuals or
items that are the focus of investigation in their respective situations. No attempt is made
to alter or manipulate it.

DATA ANALYSIS

The present research aimed to examine the usage of educational and vocabulary teaching
assistance games in the context of teaching Turkish as a foreign language. The games are
categorized based on their respective listening and writing abilities. Subsequently, a
comprehensive analysis was conducted to investigate the impact of these games on both
listening and writing proficiencies. The findings section systematically examined each effect
individually while also establishing a connection between the Common European
Framework of Reference for Languages and the resources provided by the Common
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European Framework of Reference for Languages: Learning, Teaching, and Evaluation.
Furthermore, the data obtained in the findings section underwent thorough analysis.

FINDINGS
This section only covers a concise overview of two specific games.

Enhancing Listening Skills in Turkish Language Instruction for Non-Native
Speakers Using Educational Games

Proficiency in language is of utmost significance in the field of language instruction and
should be comprehensively addressed to facilitate enduring acquisition. In order to achieve
successful and effective language acquisition, students must exert sustained and diligent
effort in the language learning process. Educational games are seen as activities that serve
to engage students and facilitate language instruction by creating immersive and
purposeful learning environments (Wright et. al., 2006: 2; Lee, 1995: 35).

Deriving a word from its last syllable

Similar to the linguistic activity of deriving words from the last letter, the process of word
formation may also be seen via the derivation of words from syllables. Please ensure that
the term in question does not possess a single syllable. The aforementioned game was
implemented with a group of five pupils who were at the Bl level of proficiency. This
educational intervention took place at the Konya Eregli Closed T-Type Penal Institution.
The cohort of students consisted of individuals originating from Afghanistan, Arabia,
Algeria, Syria, and Egypt. It was observed that the pupils had challenges while engaging
in the activity of deriving words from their final letter.

The Alphabet Soup Game

The students in the class are organized into groups, and a certain duration of time is
designated. Participants are instructed to choose a letter from the alphabet and generate
words that are associated with this chosen letter within a certain time frame. The one who
produces the highest word count emerges as the victor. The game serves as a means to
enhance cognitive abilities such as rapid cognitive processing, lexical and orthographic
knowledge, as well as written expression proficiency. The game was administered to a
group of five pupils at the B1 proficiency level inside the Konya Eregli Closed T-Type Penal
Institution. The aforementioned students originated from Afghanistan, the Arabian
Peninsula, Algeria, Syria, and Egypt.

DISCUSSION, CONCLUSION AND RECOMMENDATION

As a result, when compared to the studies carried out, educational games contribute to
language teaching. It provides a fun and effective environment in the classroom, motivates
students, and helps them develop a positive perspective on language. In this way,
individuals who learn the language freely, rather than those who are dependent on the
support of the teacher, are raised. At the same time, giving a certain amount of time allows
the student to think and act. It also serves listening, writing, and even speaking skills,
which constitute an important part of language skills; it provides an environment for
permanent learning by doing and experiencing. Studies shed light on this field on many
subjects, both experimental and qualitative. Attitude, anxiety, motivation, descriptive, etc.
In general, the use of game activities in studies positively affects educational environments
and students. The following suggestions can be given regarding the study:

e Games can be prepared according to student levels.
e Games can be included in the curriculum and based on achievements.
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e There are texts, worksheets, evaluation forms, etc. about educational games in
textbooks. Active activities can be included.

¢ Drama activities related to street plays and language teaching can be carried out.

¢ In addition to listening and writing skills, game-related activities can be carried out
for reading and speaking skills.

e Expert research on material development and physical conditions can be conducted.

e Studies can be conducted on the comparative effects of games on four basic
language skills.

e (Care should be taken to train experts who know how to use games in language
teaching.

e Projects related to this subject can be developed with institutions and organizations
interested in language teaching.

e Studies can be conducted to include student opinions about the effectiveness of
games.

o Descriptive research on cultural transmission can be conducted with the help of
games.
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